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Форматный вывод переменных

Ещё раз вспомним, каким образом мы можем вывести что-то на экран. Для этого можно использовать оператор вывода Writeln или Write. Представим себе всё ту же программу, которая складывает два числа и выводит на экран их сумму:

Program Addition;

Var A, B: Integer;

    Summa: Integer;

Begin

  Writeln('Эта программа находит сумму двух чисел.');

  Write('Введите первое число: ');

  Readln(A);

  Write('Введите второе число: ');

  Readln(B);

  Summa:= A+B;

  Writeln('Сумма равна:',Summa);

End.

Обратим внимание на её последнюю команду:

  Writeln('Сумма равна:',Summa);

(End. Является отметкой окончания программы, но не последней командой)

Если мы запустим эту программу и введём числа 24 и 32, то на экране в качестве ответа увидим следующее:

Сумма равна:5.6000000000000000E+0001
Но мы знаем, что должно было получиться 56. Что же это такое он написал?..

На самом деле это и есть число 56, только в специальном представлении:

56 = 5.6 ( 101 

Возможно, похожим образом Вас просили записывать ответ на уроках физики, и когда у Вас получалось, например, 15000000, Вы писали 1.5 ( 107 , вот схожим образом происходит и в языке Pascal при выводе на экран.
Примеры:

	Число
	Как оно будет выглядеть на экране

	128
	1.28 ( 102
	1.2800000000000000E+0002

	5
	5.0 ( 100
	5.0000000000000000E+0000

	0.37
	3.7 ( 10-1
	3.7000000000000000E-0001

	0.0013
	1.3 ( 10-3
	1.3000000000000000E-0003


Но хотелось бы писать числа на экран в привычном нам представлении. Для этого используется форматный вывод переменных.

И в программе вместо строчки:

  Writeln('Сумма равна:',Summa);

Мы напишем строчку:

  Writeln('Сумма равна:',Summa:4:2);

Обратите внимание, к названию переменной Summa добавилось :4:2
Что же это значит?

Число после второго двоеточия (в данном случае 2) указывает, сколько дробных знаков мы хотим увидеть на экране, независимо от того, какое число хранится в переменной Summa - целое или нет.

Например, если в переменной Summa хранится число 5.6, то строчка

  Writeln('Сумма равна:',Summa:4:2);

Напишет на экран:
Сумма равна:5.60
Если бы в переменной Summa хранилось число 10, то на экране было бы:

Сумма равна:10.00
Т.е. всегда именно 2 дробных знака.

А что же значит число после первого двоеточия? А это – количество экранных символов, для выводимой переменной. Т.е. сколько символов на экране она должна занять. Каким образом это достигает? Не растягивать же её в ширину как-нибудь…

Для начала, скажу, что все символы на нашем экране при работе в Pascal  имеют одинаковую ширину и высоту. Весь экран как бы разделён на прямоугольные клеточки. И если мы хотим, чтобы переменная заняла именно 10 таких клеточек, Pascal пропустит все лишние клеточки, и потом уже напишет переменную.

Пример:

В переменной Summa хранится 12.34, в программе выполняется строчка:
  Writeln('Сумма равна:',Summa:10:3);

Сколько места понадобится самой переменной Summa? 2 символа на целую часть, 1 символ для точки и ещё 3 символа для дробной части – потому что мы так указали.
Итого надо ей всего 6 символов. Значит, чтобы занять 10 символов на экране, надо сперва 4 пропустить, а потом уже начать писать переменную. Тогда вместе всё это займёт 10 символов. И выглядеть будет вот так:

Сумма равна:    12.430




Если же вам не нужны никакие отступы перед переменной, то вы можете смело писать

  Writeln('Сумма равна:',Summa:0:3);

Конечно же, невозможно уместить переменную в 0 символов на экране и Pascal этого не сделает. Он просто проигнорирует этот ноль, и переменная займёт столько места на экране, сколько ей нужно.
Но и это ещё не всё!

Представьте себе, что в переменной Summa хранится 25.57, и мы выводим её на экран с 1 знаком после запятой:
  Writeln('Сумма равна:',Summa:0:1);

Что мы увидим на экране? а вот что:

Сумма равна:25.6
Т.е. переменная была округлена по всем правилам округления.

А если напишем вот так:

  Writeln('Сумма равна:',Summa:0:0);

Тогда на экране будет:

Сумма равна:26
Опять же, не просто отбросили дробную часть, но и округлили число.

Естественно, округление происходит только тогда, когда оно требуется. Если переменная Summa равна 25.13, то команда 

  Writeln('Сумма равна:',Summa:0:1);

Напишет на экран

Сумма равна:25.1
И ещё два !очень важных момента!

1) округление переменной происходит только на экране. в памяти компьютера переменная не меняется! Мы меняем только внешний вид переменной, как меняли в Excel’е количество знаков после запятой у числа в ячейке. Само число, хранящееся в переменной, не меняется. 


2) Настройки форматного вывода указываются только при выводе на экран в операторах Writeln и Write, и НИГДЕ больше.
Здесь пропущено 4 символа








